Exercices : Compute-It

Théme 6 > Partie A : Algorithme & programmation

Pour chacun des puzzles suivants :

— A l'aide des symboles —, |, 1 et —, décrire la succession de touches sur les-
quelles il faudra appuyer.

— Marque d'une croix la case ou il se situera a la fin de I'exécution des instruc-
tions.

Exercice 1

droite()
‘ droite()
droite()

O haut ()

. haut ()
. bas ()

000
. . . ‘ fordi 11131 f)ange(ll)
‘ . . . roite

bas()
‘ . . . gauche ()
000

Exercice 3

while ' :
‘ bas ()

droite()
o haut ()
. haut ()

. haut ()

bas ()
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Exercice 4

O . . . for i in range(3) :
if
: : : : droite()
bas()
‘ . . . else :
‘ ‘ . ‘ - ()gauche O

oecoo S
. . . ’ ‘ droite()
. ‘ O ‘ . gauche ()
' . . ‘ ‘ haut ()
move ()
0000 bas O

def move():
droite()
066 bas O
®eO®0oo0 for i in range(3) :
. ' ‘ . if not‘
o000 noveO
else :
‘ . . . gauche ()
bas ()
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